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Beleef hoe een s'Fons'orkind, dankzij het
cpoucorprogramma, op weg iS haotr een
toekomet met hoop-

HET SPEL

Pionnen

In veel landen kennen ze geen officiéle pionnen, ze gebruiken
jets anders. Gebruik steentjes, doppen of knopen.

Start
Pak een dobbelsteen en ga allemaal op start staan.
Wie het hoogste gooit, mag beginnen.

Opdrachten
‘1‘ 2. Je mag voor het eerst naar school. Ga 1 stap vooruit.
P 7Bl de start van de schooldag wordt het volkslied
gezongen. Zing ook een liedje.
14.Vouw een bootje van papier in de kleuterklas.
A Ga 2 stappen terug.
A 20.Eindelijk naar groep 3!
Zeg het alfabet op en wacht één beurt.
24 Je bent jarig en krijgt een cadeau van je sponsor.
Ga 3 stappen vooruit.
31. Je moet je ouders helpen 0p het land.
Ga 8 stappen terug.
36.Je neemt een kijkje in de keuken van de school.
Ga 2 stappen terug.
472 Eindelijk! Je mag naar de middelbare school.
Ga 4 stappen vooruit.
47. Je krijgt extra lessen in Bi]belonderwijs.
Zeg met elkaar een tekst vit de Bijbel op.
52.Je hebt slechte cijfers gehaald.
Ga naar start en begin opnieuw.
55.Je hebt medische zorg nodig. Ga 1 stap terug.
59.Samen met de partner g3 je kleding kopen.
Ga 2 stappen vooruit.
63. Je hebt je diploma gehaald. Gefeliciteerd.’




